
Kommunikation		  	 	%
Befehligen (05)		  	 	%	c
Feilschen (05)		  	 	%	c
Sitten (05)		  	 	%	c
Sprache (INT/BIL×05 oder 00)	
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Status (15 oder verschieden)		  	 	%	c
Überreden (05)		  	 	%	c
Überzeugen (15)		  	 	%	c
Unterrichten (10)		  	 	%	c
Verkleiden (01)		  	 	%	c
Vorführen (05)		  	 	%	c

Handhabung		  	 	%
Fingerfertigkeit (05)		  	 	%	c
Handwerk (05) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Kaschieren (05)		  	 	%	c 

Kunst (05) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Reparieren (15) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Schweres Gerät (01)	
	 	 	 	%	c
Sprengen (01)		  	 	%	c

name	 	 	 spieler		
kultur	 	 	geschlecht		
händigkeit		 	grösse		 	gewicht		
beruf		 	vermögen		
götter/religion		
besondere merkmale	 	
	 	bewegung (bew)		
beschreibung		
	 	alter		

STÄ	 	
KON	 	
GRÖ	 	
INT	 	
MAN		
GES	 	
CHA	 	
BIL	 	

	 anstreng.wurf		 %

	 ausdauerwurf		 %

	 schadensbonus	 	

	 ideenwurf		 %
c	 glückswurf		 %

	gewandth.wurf		 %

	 charmewurf		 %

		  wissenswurf 	 %

Eigenschaften

Fertigkeiten

Trefferpunkte
trefferpunkte	 	

schwere wunde		
tot	 	 	 00	 01	 02
03	 04	 05	 06	 07	 08	 09
10	 11	 12	 13	 14	 15	 16
17	 18	 19	 20	 21	 22	 23
24	 25	 26	 27	 28	 29	 30
31	 32	 33	 34	 35	 36	 37

Geistig		  	 	%
Erste Hilfe (30)		  	 	%	c
Lesen (00 oder Sprache)		  	 	%	c
Medizin (05)		  	 	%	c 

Psychotherapie (01 oder 00)	 	 	%	c
Spielen (INT+MAN)		  	 	%	c
Strategie (01)		  	 	%	c
Technik (05) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Wert schätzen (15)		  	 	%	c
Wissen (05 oder 00)	
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Wissenschaft (01) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c

Wahrnehmung		  	 	%
Entdecken (25)		  	 	%	c
Horchen (25)		  	 	%	c
Orientierung (10)		  	 	%	c
Recherchieren (25)		  	 	%	c
Spüren (10)		  	 	%	c
Spurensuche (10)		  	 	%	c
Verständnis (05)		  	 	%	c

Körperlich		  	 	%
Fahren (20 oder 01) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Fliegen (GES×04 oder 1/2 GES)	 	 	%	c
Klettern (40)		  	 	%	c
Projizieren (GES×02)		  	 	%	c
Reiten (05) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Schleichen (10)		  	 	%	c
Schwimmen (25)		  	 	%	c
Springen (25)		  	 	%	c
Steuern (01) 	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
	 	 	 	%	c
Verstecken (10)		  	 	%	c
Werfen (25)		  	 	%	c

Kampf		  	 	%
Ausweichen (GES×02)		  	 	%	c
Kampfkunst (01)		  	 	%	c
Siehe Waffen für weitere Kampffertigkeiten 

erfahrungsbonus		 	 	%

PERSönliches

	 waffenart	 %	 schaden	 reichw.	 angriffe	 länge	 hände	 tp	
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 c
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 c
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 c
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 c
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 c
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 c
Handgemenge (25)		  	 	 	 	Berührung	 1	 Nähe		  1H		  	 	 c
	 Ringen (25)		  	 	 	 	Berührung	 1	 Nähe		  2H		  	 	 c

Waffen

Trefferpunkte & Rüstung
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Kopf
19-20

sw	 	 /	  
tp	 	 /	  r. arm

13-15
sw	 	 /	  
tp	 	 /	  

l. arm
16-18

sw	 	 /	  
tp	 	 /	  

brust
12

sw	 	 /	  
hp	 	 /	  

unterl.
09-11

sw	 	 /	  
tp	 	 /	  

r. bein
01-04

sw	 	 /	  
tp	 	 /	  

l. bein
05-08

sw	 	 /	  
tp	 	 /	  

	 schild	
	
	 	%	c
schaden	 	
tp		 /	

	 rüstung	
	
wert	 	
	
wert	 	
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