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CAPTAIN TAIWO

C

Taiwo ist locker und zuginglich, beliebr fuir ihre Verlisslichkeit und ihren Charme. Sie strotzt nur so vor miiheloser Popularitit und hat
jede Menge guter Freunde. Taiwo hat einen ausgeprigten Beschiitzerinstinkt gegeniiber ihrem ,kleinen Bruder®. Sie ist kérperlich verbessert
worden zu einer massiven, affendhnlichen Gestalt und kann sich sowohl aufrechr als auch langsam auf allen Vieren bewegen.
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Bewegung: 6 (aufrecht), 4 (auf allen Vieren)
Trefterpunkte: 15

Riistung: 6 (3-Punkte Fell, 3-Punkte Weste)
Angriffe: Schwert 65%, 1W6+1+1WG6

Lasergewehr 55%, 2W8, Reichweite 60 m
Fertigkeiten: Entdecken 40%, Horchen 35%,
Klettern 25%, Schleichen 35%, Spiiren 60%,
Uberreden 55%, Werfen 45%.

(P

£

KEHINDE, DER PILOT

¢

Kehinde, ein explosives Feuerwerk im Vergleich zu seiner unerschiitterlichen Schwester, ist ein mutiger und frecher Pilot mit dem
einen oder anderen Komplex. Er ist aggressiv und versucht immer, sich zu beweisen, und wird nie vor einer Herausforderung
zuriickschrecken. Kehinde ist loyal, leidenschaftlich, offenherzig, ein Groffmaul und zweifellos ein toller Kerl.
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Bewegung: 10

Trefferpunkte: 13

Riistung: 1 Punkt Leder

Angrifte: Lasergewehr 60%, 2W8+3, Reichw. 60 m
Fertigkeiten: Ausweichen 50%, Entdecken 45%,
Horchen 65%, Klettern 45%, Orientierung 50%,
Reparieren (Grav-Fahrzeuge) 45%, Schleichen 40%.
Steuern (Grav-Auto) 50%.
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NATALIA, DIE WISSENSCHAFTLERIN

Natalias Verstand ist so scharf, dass sie damit Diamanten schneiden kénnte, aber er liegt gut verborgen unter ihrer fréhlichen und
begeisterungstihigen Art und der fast kindlichen Freude, die sie verspriiht, wenn sie erwas Neuem und Interessanten begegnet.
Sie ist midchenhaft und schimt sich nicht dafiir und hat ihren normalerweise streng weiffen Laborkittel durch eine schrillbunte
Version ersetzt, die grofStenteils magentaftarben ist.
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Bewegung: 10

Trefferpunkte: 13

Riistung: 1 Punkc Umweltanzug

Angriffe: Laserpistole 45%, 1W8+2, Reichweite 15 m
Fertigkeiten: Ausweichen 35%, Entdecken 60%,
Horchen 40%, Klettern 35%, Reparieren 40%,
Schleichen 30%, Uberreden 50%, Verstecken 35%,
Wissenschaft 60%.
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SVEN, DER SPAHER

Sven ist bodenstindig und geduldig. Er ist ein wortkarger Mann, aber wenn Sven spricht, kann er damit Berge bewegen. Er wird
von seinen eher ungewdhnlichen Kollegen hochgeschitzt und ist die Stimme der Vernunft und des Machbaren — eine Rolle,
die Sven ernst nimmt. Uberraschenderweise ist sein engster Freund im Universum der freche und laute Kehinde, und sie haben
einander schon so oft das Leben geretter, dass keiner von beiden mehr mitzihlr.
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Bewegung: 12

Trefferpunkte: 17

Riistung: 3 Punkte kugelsicheres Gewebe
Angriffe: Laserarmbrust 75%, 1W10+1W3,
Reichweite 90 m

Langes Messer 75%, 2W6+1+1'W06

Fertigkeiten: Ausweichen 40%, Entdecken 55%,
Horchen 55%, Klettern 65%, Schleichen 65%,
Spurensuche 55%, Verstecken 63%, Wissen
(Wildnis) 55%.




	Vorgefertigte Charaktere - Schritte im Dunklen 1.pdf
	Vorgefertigte Charaktere - Schritte im Dunklen 2.pdf

