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scHicksAL @) @ @

DUNKLE

VERDERBNIS -

MAXIMAL  ZURZEIT

KAMPFGEISTx 3 AKTIONSPUNKTE:

KAMPFGEISTX 2 AUSDAUER:
KAMPFGEISTX 1 KAMPFGEIST.
FERTIGKEITEN EIGENARTEN UND TALENTE
ALLGEMEINE HALBWELT ABWEHR
O AUFTRETEN % © DIEBEREI % O AUSWEICHEN %
O BEEINFLUSSEN °/o0 GESCHAFTSSINN %o O WILLENSKRAFT %
© BOOTFAHREN % © HEIMLICHKEIT % © ZAHIGKEIT %
O HANDWERK %o O TAUSCHEN %
O RemEN % KAMPF
© UBERLEBEN % WISSEN % © ATHLETIK %
O WAGENLENKEN %o O HEILKUNDE %o O FERNKAMPF %o
© WAHRNEHMUNG % O KULTUR (EIGENE) % © NAHKAMPF %
©O KULTUR (FREMDE) % © UNBEWAFFNET %
O wissen %
ALTERTUMSKUNDE % AKTIVE ERF.PUNKTE BIS JETZT:
KAMPF AUSRUSTUNG
BEWEGUNGSWEITE: INITIATIVE: SCHADENSBONUS: ZAHLUNGSMITTEL:

WAFFE SCHADEN | RUSTUNG SCHUTZWERT GEGENSTAND

MAGIE
MAXIMAL ~ ZURZEIT

MAGIEPUNKTE:

ZAUBER % WP AP WRKWNG
(®)

© GESAMT:
o) ERHOHTER AUSDAUERSCHADEN:
© AKTIONSPUNKTMALUS:
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