Handlungsmoglichkeiten im Kampf |[Nebenakrion | Kosten
Zu ) Beginn seinef Zuges erhilt der Charakter alle | Unterstiitzen (um +1/10 des Fertigkeitswertes) | 1
Akdionspunkte zuriick. RN : Einen Zauber wirken variabel
Der Charakter kann sich in seinem Zug um seine Bewe- Zusicaliche B
gungsweite bewegen und, ohne Aktionspunkte auszuge- usatzliche ewepung 2
ben, eine der folgenden (Haupt-) Aktionen ausfiihren: Eine Tiir 6ffnen oder schlieflen 1
* Angreifen (+3 AP wenn blind, in totaler Dunkelheit Einen Gegenstand aufheben 1
oder gegen unsichtbares Ziel) Einen Gegenstand aus dem Gepick holen D)
¢ Material zerbrechen Aifehen 3
* Herausfordern (Angriff auf sich lenken) Waffen wechseln 1
Zusitzlich kann der Charakter, sofern er iiber ausrei- Acalanaharz anwenden (1 Mal pro Tag) )

chend Aktionspunkte verfiigt, folgende Nebenaktionen
ausfiihren:
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ERGEBNISSE DER SCHLAGABTAUSCHS

— Gegner |, . . .
B0 Kritischer Erfolg Erfolg Misserfolg Patzer
Spieler v
. Beide Charaktere nehmen max. Angreifer verursacht max.
Kritischer Schaden, der den Schutz ignoriert, |Angreifer verursacht Angreifer verursacht| Schaden, der den Schutz
g 8 g
Erfolg und erhalten einen Schicksalspunkt,| maximalen Schaden maximalen Schaden | ignoriert, und erhilc einen
sofern sie iiberleben Schicksalspunkt
Befol Verteidiger verursacht max. Der mit dem hheren Wurf |Angreifer verursacht| Angreifer verursacht max.
EOS Schaden verursacht Schaden Schaden Schaden
Misserfolg \S/cnlztlc;ei:?u verursacht max. :/Cel:rlc(;tcj:\gcr verursacht Keiner gewinnt Reines gevwduts
Vér[cidigcr verursacht max. o ) | [
: 3 = . Verteidiger verursacht . . . .
Patzer Schaden, der den Schutz ignoriert, s "f Schad Keiner gewinnt Keiner gewinnt
und erhilt einen Schicksalspunke | TAX!malen schaden
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Auf einen gegen ihn gerichteten Angriff kann der
Charakter auch auflerhalb seines Zuges regieren:

Reaktion Kosten
Schlagabtausch bei einem Angriff im 1
Nahkampf

Einem Angriff ausweichen 1
Schlagabtausch mit einer Fernwaffe gegen I
einen sich nahenden Gegner

Blind, totale Dunkelheit oder Ziel unsichtbar +3

Nachdem er fiir seinen Angriff gewiirfelt hat, kann der
Charakter Aktionspunkte wie folgt einsetzen:

Verbesserte Aktion Kosten
Bei Erfolg: Schaden um 1W6 erhéhen 2
Bei Erfolg: Rundumschlag im Nahkampf
halber Schaden an 1 benachbartem Ziel 2
halber Schaden an 2 benachbarten Zielen 3
Bei Erfolg: Schnellschuss im Fernkampf
(ein weiteres Ziel kann beschossen werden 2
[separater Wurf])
Kampflertigkeit riickwirk. um +5% verbessern 2
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Ergebnis der Folee
Uberleben-Probe 26

Der Schakal kann den Ausdauer-
verlust eines anderen Charakters
halbieren.

Kritischer Erfolg

Der Charakeer ist fiir die Reise
gut vorbereitet und erreicht ohne
Schwierigkeiten sein Ziel.

Erfolg

Misserfole Der Charakter verliert entsprechend
HREUOE der Gelindeform Ausdauer.

Patzer Der Ausdauerverlust steigt.

Gelinde- Schwierig- .
form kcirsgraﬁ Misserfolg Patzer
Kiiste Leicht (+25% 1 2
Flachland Normal 2 4
Berge Schwer (=25%) 3 6
Gidiasd Sehr schwer 3 und 1W4 6 und 1W6
i (=50%) Verderbtheit | Verderbtheit
Wiiste ‘2‘7‘5‘6};:;“ 3 6
Wald Schwer (-25%) 3 6
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