iE THI Iﬂ] iED Spieler(in) Alter
Held(in) Kultur

Heldenbogen Geheimidentitét Beruf
Ursprung P
STA KON GRO GES INT MAN CHA Kraftpunkte
Sunktehomues T IR Do i en Kontingente
Kontingent Wert  Plitze
DO000OC ) e I is—
Standardfertigkeiten Spezialfertigkeiten Trefferzonen
Athletik (STA+GES) % % 19-20Kopf
Beeinflussen (CHA x2) % % LP BV
Erste Hilfe (INT+GES) % %
Gassenwissen (MAN+CHA) = % o | |13:15 r. Arm [10-12 Brust |16-18 I Arm
Gewandtheit (GES x2) % " LPSW | LP SW }LP SW
Heimlichkeit (S}ESHNT) % %
Kampfstil (STA+GES) % 07-09 Unterleib
Muskelkraft (STA+GRO) % % LPSW
Muttersprache (INT+CHA) % Krafte
Recherchieren (INT+MAN) % Hauptkraft | Erweiter. | Einschrink. 01L-§3 r. ;;in oi-li)é 1. ?\e{lin
Téauschen (INT+CHA) %
Unbew. Kampf (STA+GES) %
Verbergen (GESTMAN) %
Verstiandnis (INT+MAN) % Getragen er Schutz
Wagenlenken (GES+MAN) % Kopf Sperr,
Wahrnehmung (INT+MAN) % Brust Sperr.
Willenskraft (MAN x2) % Unterleib Speer.
Zidhigkeit (KON x2) % Arme Sperr.
- Beine Sperr.
LeldenSChaften Abzug auf die Initiative
%
o Erschopfung
o Zustand Fert. Bew. IB AP
” O Frisch
° O AuBer Atem 2/3
% O Ermiidet 2/3 -1
O Ermattet 1/2 -2 2
SpraChen KampfStile O Verbraucht  1/2 12 -4 -1
Muttersprache ( ) % Name, Waffen, Merkmale L Geschwiéicht 1/10 1/2 -6 -2
o % O Lahmgelegt 1/10 ¥ 8 3
O Besinnungslos * * *
% % O Komatos * * ¥
% % | | O Tot




iE THI m] iED Spieler(in) Alter
Held(in) Kultur

Heldenbogen Geheimidentitét Beruf
Ursprung
_
STA KON GRO GES INT MAN CHA Kraftpunkte
Aktions- Erfahrungs- Heilrate Initiativ-  Schadens- Bewegungsweite .
punkte bonus bonus bonus und -arten Kontlngente
Kontingent Wert  Plitze
U | s | [ o
- — %
Standardfertigkeiten Spezialfertigkeiten Trefferzonen
Athletik (STA+GES) % % 1920 Kopf
Beeinflussen (CHA x2) % % L
Erste Hilfe (INT+GES) % %
Gassenwissen (MAN+CHA) % o | |13:15 r. Arm [10-12 Brust 1618 I Arm
Gewandtheit (GES x2) % ” P SW LLP SW 1LP SW
0
Heimlichkeit (GES+INT) % )
Kampfstil (STA+GES) % o 07-09 Unterleib
Muskelkraft (STA+GRO) % o Sy =
Muttersprache (INT+CHA) % Krafte
Recherchieren (INT+MAN) % Hauptkraft | Erweiter. | Einschrink. 01L-§3 r. ;;in 04{-1())6 L. éavevin
Téuschen (INT+CHA) %
Unbew. Kampf (STA+GES) %
Verbergen (GESTMAN) %
Verstiandnis (INT+MAN) % Getrag ener Schutz
Wagenlenken (GES+MAN) % Kopf Sperr
Wahrnehmung (INT+MAN) % Brust Sperr.
Willenskraft (MAN x2) % Unterleib Speer.
Ziahigkeit (KON x2) % Arme Sperr.
- Beine Sperr.
LeldeHSChaften Abzug auf die Initiative
%
o Erschopfung
o Zustand Fert. Bew. IB AP
00 O Frisch
& O AuBer Atem 2/3
% O Ermiidet 2/3 -1
- O Ermattet 1/2 -2 2
SpraChen KampfStlle O Verbraucht  1/2 12 4 -1
Muttersprache ( ) % Name, Waffen, Merkmale O Geschwiéicht 1/10  1/2 -6 -2
o % O Lahmgelegt 1/10 ¥ 8 3
[0 Besinnungslos * * ¥ X
% % 0 Komatos * * ¥
% % O Tot




Watffen

Waffe GroBe/Wucht | Reichweite Schaden TP/SW| Ladezeit/Merkmale
Ausriistung Familie Beziehungen
Weitere Kontingente Erfahrungsmarken

Notizen






