@ @
Spieler: Charakter: M S P A C E
|
Spezies Alter: Geschlecht:
GroBe: Gewicht: Bau:
BESCHREIBUNG
Kulturtyp: Heimatwelt:
Beruf(e):
EIGENSCHAFTEN UND ATTRIBUTE
S5TA Q sl s e Q SCHWIERIGKEITSGRADE
Bewegungsweite Q Schwierig-
KON Q Wegungswel keitsgrad Modifikation Vereinfacht
GRU O Erfahrungsbonus O Automatisch kein Wurf erforderlich
Sehr Leicht Fertigkeitswert x2 +40%
GES Glickspunkte Leicht Fertigkeitswert x1,5 +20%
9
. Normal keine Verdnderung
INT Q sl Q Schwer Fertigkeitswert x 2/3 —-20%
MAN Q Initiativbonus Q Sehr Schwer Fertigkeitswert x 1/2 -40%
Unglaublich Fertigkeitswert x 1/10 -80%
CHA O Schadensbonus O Hoffnungslos kein Versuch moglich
STANDARDFERTIGKEITEN SPEZIALFERTIGKEITEN SPEZIALFERTIGKEITEN
Fertigkeit Eigenschaften % Fertigkeit Eigenschaften % Fertigkeit Eigenschaften %
Athletik STA+GES L Akrobatik STA+GES Lehren INT+CHA
Beeinflussen CHA x2 . Astrogation INT x2 . Mechanik GES+INT .
Bootfahren STA+KON Bordgeschiitze =~ GES+INT _ Medizin INT+MAN
Erste Hilfe INT+GES o Computer INT %2 _ Musizieren GES+CHA e
Gewandtheit GES x2 e Elektronik GES+INT e Orientierung INT+MAN o
Heimatkunde INT x2 . Falschen GES+INT . Pilot GES+INT
Heimlichkeit GES+ INT . Fingerfertigkeit GES+CHA _ _
Muskelkraft STA+GRO o Funken INT x2 L o
Reiten GES+MAN e Gassenwissen MAN+CHA Politik INT-CHA .
Schwimmen STA+KON . Geschaéftssinn INT+CHA . Recherchieren  INT+MAN .
Singen CHA+MAN  __ Glucksspiel INT+MAN _ Rhetorik MAN+CHA
Sitten INT x2 . Handwerk GES+INT Schauspielern CHA x2 _
Tanzen GES+CHA e . Schldsser 6ffnen GES x2 .
Tauschen INT+CHA . . Sensoren INT+MAN _
Unbewaff. Kampf STA+GES _ Hoflichkeit INT+CHA . Schiffsfiihrung  INT+KON .
Verbergen GES+MAN Ingenieurskunst INT x2 _ Sprengstoffe INT+MAN
Verstandnis INT+MAN e Kultur INT x2 Spurenlesen INT+KON .
Wagenlenken GES+MAN . . Uberleben KON+MAN
Wahrnehmung  INT+MAN . . Verflhren INT+CHA .
Willenskraft MAN x2 . Kunst MAN+CHA Verkleiden INT+CHA o
Zéhigkeit KON x2 e . Verwaltung INT x2 .
Wissen INT x2
LEIDENSCHAFTEN SPRACHEN Wissenschaft — INT x2 -
Leidenschaft %
Sprachen (INT+CHA) % —
. Muttersprache o _
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M-SPACE

MoDULE

Name

Korperteil

1W20
1-3 r.Bein

Anzahl

4-6 |. Bein

I 7-9 Unterleib

N 10-12 Brust

_— 13-15r. Arm

— 16-18 I. Arm

— 19-20 Kopf

Ristungsmalus

TREFFERZONEN
Riistung BEL

Schild
Art und gedeckte Zonen

KAMPFSTILE (STA+GES) ::: [
Name des Stils % Waffen
Unbewaffnet VEREINFACHTER KAMPF
Schutzwert Lebenspunkte (GRO+KON)/2
S ERFAHRUNG
Waffe Schaden GroBe Reichw. SW /TP Zusatzeffekte BEL Schussweite Ladezeit
- ] // m -
S - m
- . m
- _ -/ m
- - //  m -
- . m
AUSRUSTUNG ERSCHOPFUNG
Gegenstand BEL Fertigkeiten Bewegung Initiative Aktionspunkte
O Frisch
— O AuBer Atem Schwer
- O Ermidet Schwer -1
O Ermattet Sehr Schwer -2 -2
- O Verbraucht Sehr Schwer 1/2 -4 -1
— O Geschwacht  Unglaublich 1/2 -6 -2
. O Lahmgelegt  Unglaublich * -8 -3
O Besinnungslos * * * *
- O Komatos * * * *
- VERBUNDETE, KONTAKTE, PSIONIK
o FEINDE Kraft Sphare %
— PSI-PUNKTE
Summe
dit 0123 45¢6 7891011
Credits 1213 1415 16 17 18 19 20 21 22 23
a
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Schnelligkeit Schilde Regeneration

Wendigkeit Panzerung Trefferpunkte

GroBe Hyperraum

Module Waffen
............................................................................................. Programme
............................................................................................. Besonderheiten

SOMINIENFOIMIG oo | | s
GEEAINE oo | [ st
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NSC-RAUMSCHIFF

Einstellung Typ
Schnelligkeit Schilde Regeneration

Wendigkeit Panzerung Trefferpunkte

GroBe Hyperraum

PHOT <o Waffen

BOrdgesChUtZe ......oocveeiieieiieeeeeeeineesieieennenine || ettt
LP deS PIlOTEN ..o || ettt
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M-SPACE

WELTEN

Subsektor Sternensystem
Sternentyp Planeten Raumhéfen
bewohnbar Asteroidengrtel
Spezies Hauptwelten
Welt #1 Welt #2
Welt #3 Bemerkungen
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WELTEN

Subsektor Sternensystem
Sternentyp Planeten Raumhéfen
bewohnbar Asteroidengurtel
Spezies Hauptwelten
Welt #1 Welt #2
Welt #3 Bemerkungen
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LEBENSFORMEN

Biodiversitat Biosphare
O Sessil Nr. ............ Kérperbau Universalien
O Motil Nr. ............ Stltze

Symmetrie
Fremdheit GliedmafBen
GroBe Segmentierung
O Sessil Nr. ............ Kérperbau Universalien
O Motil NI ......... Stutze

Symmetrie
Fremdheit GliedmaBen
GroBe Segmentierung
O Sessil Nr. ............ Korperbau Universalien
O Motil NF. .......... Stutze

Symmetrie
Fremdheit GliedmalBen
GréBe Segmentierung
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M-SPACE

ALIENS

Welt Fremdheit
Klassifizierung Okosystem Korperbau
Kommunikation Lebenspunkte
Verhalten
. Psi-Punkte
Sozialverhalten

Natirliche Waffen

Fertigkeiten und Krafte

Vorteile und Nachteile

Beschreibung/Kultur
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